
2 NT avaus 

 
 

 

• Avaajan hyppy 4♥/4 ♠:an kertoo 4 kortin tuen ja hyvät kortit. 
• Siirron jälkeen vastaaja tarjoaa 5 kortin värillä 3NT, johon avaaja joko 

passaa tai korjaa sen 4 yläväriin.  

• Siirron jälkeen vastaaja tarjoaa 4+ kortin alaväriä slammi-inviittinä 

  4 tarjottua yläväriä/4NT/5 tarjottua alaväriä = pysäytys 

  uusi väri hyväksyy inviitin ja on kontrolli  (A/K) 

        

pas 0-4 ap., ei 5 kortin yläväriä 

3NT 5+ ap., tasainen 

4♣/♦ Slammi-inviitti 5+ kortin värillä 

     4NT/5 tarjottua alaväriä = pysäytys 

     uusi väri hyväksyy inviitin ja on kontrolli  (A/K) 

4NT  11-12 ap. tasainen, kvantitaviinen, avaaja  

   passaa minimillä, 

   tarjoaa 4+ kortin värin => 6 väriä/6NT 

   tarjoaa 6NT maksimilla  

2NT 
20-21 ap. 
tasainen,  

ei 5k yläväriä 

3 ♣ 
Stayman 

4 kortin yläväri 

5+ p. 

3 ♦ 
Siirto ♥:an 

5+ k herttaa 

3 ♥ 
Siirto ♠:an 
5+ k pataa 

3 ♦ 

Ei 4 kortin yläväriä 

 

3 ♥ 

4 kortin ♥ 

Voi olla 4 kortin ♠ 
 

3 ♠ 

4 kortin ♠ 

Ei 4 kortin ♥:a 

 

3 ♥ 
Käskystä 

3 ♠ 
Käskystä 

Pas 
0-4 p 

3NT 
5k ♥ 

Passaa tai korjaa 

4 ♥ 
Pelattavaksi 

Pas 
0-4 p 

 

3NT 
5k ♠ 

Passaa tai korjaa 
 

4 ♠ 
Pelattavaksi 


